LABOR FUR MEDIENKUNST



ROCKET SCIENCE IM MUSEUM

UNSER LEISTUNGSSPEKTRUM

REF #01: BASILIKA

REF #02: LOGGIA BADSTUBEN

REF #03: INNOVATIONSZENTRUM OBERHAUSEN
CREDO




DIA ART FOR DIFFERENT USE CASES




BASILIKA




DER AUSGANGSPUNKT: DAS TIM WIRD 5

LAB BINZAR . KUNSTLER WURDEN ANGEFRAGT, DAS IM RAMHEN EINER INTERVENTION ZU FEIERN



WIR DURFTEN UNS BEDIENEN
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LAB BINZAER . EINE LOCHKARTE, MIT DER WEBMASCHINEN GESTEUERT WERDEN



WIR DURFTEN UNS BEDIENEN

LAB BINZAER . AUDIO-AUFNAHMEN VON HISTORISCHEN WEBMASCHINEN



WIR DURFTEN UNS BEDIENEN

LAB BINZAER . TAUSENDE HISTORISCHE MUSTER AUS DEM ARCHIV



WIR DURFTEN UNS BEDIENEN

RCHIV

AUS DEM A

MUSTER

ISTORISCHE

LAB BINZAER . TAUSENDE H



WIR DURFTEN UNS BEDIENEN

LAB BINZAR . EIN LEERSTAND GEGENUBER DES TIM
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WIR HABEN EINE LOCHKARTEN-LESE-MACHINE GEBAUT

LAB BINZAER . TAUSENDE HISTORISCHE MUSTER AUS DEM ARCHIV
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LAB BINAR . TAUSENDE HISTORISCHE MUSTER AUS DEM ARCHIV

S$hifts the Queue. and drops the oiges!

values a1 the and of the gueve Technically

this setup i called 5 LVO-Oueue (Last In

First Out)

All vaiues of the Sufer are outowt In

PATRSAL A) 2 rpreas

12



WIR HABEN MUSIK KOMPONIERT
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LAB BINZAER . TAUSENDE HISTORISCHE MUSTER AUS DEM ARCHIV
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REALIIME PROCESSED PROJECTION MAPPING

vimeo.com/1353655109



http://vimeo.com/133655109

Jrein

Komponenten des Lochkartenlesegerats
Im eigenen Drucker 3D-gedruckt

Bestandsprojektoren vom Museum

1m Einsatz (+ Dre1 auf Vorhalde)

Temporare Ausstellung far ein halbes Jahr

Bishe

/weil-

- keine technisch bedingten Ausfalle

Knopf-Bedienung (Einschalten, Starten)

fur das Aufsichtspersonal

LAB BINAR .
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LOGGIA BADSTUBEN




DER AUSGANGSPUNKT: ZWEI ZERSTORTE RAUME

LAB BINAR . DIE FUGGER-HAUSER IN AUGSBURG WERDEN VON EINEM BLINDGANGER GETROFFEN
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ERFOLGREICH RESTAURIERT UND KONSERVIERT
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LAB BINZR . ITALIENISCHEN RENAISSANCE IN AUGSBURG
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ABER: ZUTRITT (MEISTENS) VERBOTEN

LAB BINZAER . DER KLIMA-KORRIDOR KENNT KEINE GNADE MIT BESUCHERN




DER AUFTRAG: EIN »TEASER« FUR DIE VORGELAGERTE LOGGIA

LAB BINZAER . 70 QUADRATMETER KLEIN, ABER FEIN (NICHT KLIMATISIERT)
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LOGGIA BADSTUBEN

EXHIBITION DESIGN AND MEDIA

vimeo.com/13/98/422



http://vimeo.com/137987422

WENIGER IST MEHR

= Ein »virtueller Rundgang« kam fuar uns

nicht 1n

Frage

= Fin 3D-Raum in etnem 2D-Monitor wird

beim Laien nie ein vergles
Raumempfinden auslosen

chbares

= |m Fokus stand die Vermittlung eines
Raumeindruckes durch die maféstabliche
Skulptur

= Die »lUckenhafte« Darstellung fordert die
Fantasie der Besucher heraus

» Der Mec
Spezialt

(AD-Dru

LAB BINAR .

leneinsatz kummert sich um
nemen, bel denen er Stinn macht
ck, Killan Maps, Fugger VIP)
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INNOVATIONSZENTRUM OBERHAUSEN




DER AUSGANGSPUNKT: EINE VISIONARE GEMEINDE

LAB BINAR . ...GANZ BAYERN? NEIN! EINE VON UNBEUGSAMEN BAYERN BEVOLKERTE GEMEINDE...
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DEREN ERSTE INNOVATION, DIE FUR WIRBEL SORGT
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LAB BINZAR . EIN EIGENES GLASFASERNETZ - GANZ OHNE TELEKOM
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DIE FOLGE: EIN BURGERMEISTER AUF ACHSE

)

-

LAB BINZAR . IN ZAHLREICHEN VORTRAGEN REFERIERT ER DEUTSCHLANDWEIT UBER SEINE VISIONEN
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DIE AUFGABE: EINE AUSSTELLUNG IM »INNOVATIONSZENTRUM«

= Surfen auf Lichtwellen
= Smart Energie gespart

= Eco-Bilanz: Sauber gebaut

= Demografischer Wandel: Neustart

LAB BINZAER . DENN BEI DER ERSTEN INNOVATION BLIEB ES NICHT...
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INNOVATION CENTRE

EXHIBITION DESIGN AND MEDIA

vimeo.com/13/985/5/



http://vimeo.com/137985757

ANALOG WIE DIGITALE

= Moderner Sandwitch-Wer
Transparenz und Leichtig

= Mobile Elemente dienen
Anspruch 1m Foyer

Kstoff sorgt fur
Kelt

dem Multifunktion-

= Die Verlinkung der Themen 1n Gebaude schafft
Anknupfungspunkte in der Realitat

= Die Integration von Burgern in der Ausstellung

sorgt fur Authentizitat u

= Die Spracherkennung er

Nd

e1C

dentifikation

ntert die Fuhrungen

und stellt selbst eine weitere Innovation dar

LAB BINAR .
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GROSSES NETZWERK

= Software-Entwickler
= Elektrotechniker
m 3D-Artists

= Motion Designer

= Sound Designer
= Grafiker

= Schreiner

= Metallbauer

= (3D)-Drucker

= Lichtplaner

n [exter

LAB BINZAER . FREELANCER UND DIENSTLEISTER, JE NACH PROJEKTANFORDERUNG
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SCHRITT FUR SCHRITT ZUM PROTOTYP

ASSIGNMENT ASSIGNMENT

#01
INITIAL CONSULTING

= Welcome Drink
= Briefing

= Brainstorming
= Moodboard

= Scribbles

= 1. Prototype

= Direction

= Abstract
= Storyboard
= Styleframes

Def. content

W-Research

= Construction
= 2. Prototype
= Call for bids

LAB BINZAER . DIE KATZE IM SACK WIRD LANGSAM KONKRET

ASSIGNMENT

ASSIGNMENT

= Final Drawings = Handover

= Animation = Documentation
= Software Eng. = Party

=Set up

= [ests

= |[nspection
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ANMERKUNGEN

DJie Tech

N1k sollte 1m Hintergrund stehen

m Mitte

punkt sollte eine konkrete Aussage, ein Erlebnis stehen

Die digitalen Medien sollten nicht das Sammelbecken fur all das sein,
was 1n der Realitat keinen Platz mehr hatte (eierlegende WollMilchSau)

Spannen

Design u

d wird es da, wo die Grenze zwischen analog und digital verschmilzt (Haptik, Textur,...)

nd Redaktion sind zweil paar Stiefel!

= Wer kimmert sich eigentlich um Bildrechte?

LAB BINAR .
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VIELEN DANK!

FRAGEN?




